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ESPU MA Y NUEVAS TECNOLOGIAS MUSICALES

::: CONTENIDO CURSO PROFESIONAL DE PRODUCCION MUSICAL :::

En la parte tedrica, el alumno/a profundizara en los conceptos basicos del sonido, los procesadores de dindmica, los pasos de
la produccion y la propiedad intelectual entre otras cosas.

En la parte practica, al alumno/a realizara los tres pasos de cualquier produccién discografica, PRE-PRODUCCION,
PRODUCCION EN ESTUDIO Y POST-PRODUCCON, con una serie de ejercicios disefiados especialmente para el curso y
centrando una parte importante en la “mezcla del material” (panoramizaciones, procesadores de dindmica, ecualizaciones,
arreglos, canales de grupos y fx, ruteo del sonido, plugins, M.1.D.l, automatizaciones etc.) para luego tener una seccién
enfocada a la creacidon con un método propio que garantiza el aprendizaje de los conocimientos basico de la matematica
musical, el proceso de Sintesis y una uUltima seccion exclusiva para el Mastering.

Los software CUBASE y WAVE LAB de Steinberg, los plugins de WAVES o IZOTOPE entre otros y el vst instrumento MASCHINE
de NATIVE INSTRUMENTS, seran herramientas destacadas en la consecucién del curso.

Cuenta también con dos formatos especiales exclusivamente en sistema "Telepresencial".

1. Propiedad intelectual:

- Definicién del concepto de productor y produccion musical.
- Propiedad intelectual de la obra.

- Contrato de edicion.

- Registro de la propiedad intelectual.

- Derechos de autor.

- Autor y editor.

- Plagio.

2. Sonido:

- Definicién y adaptacién humana de sus cualidades.

- Caracteristicas del sonido. Valores del sonido.

- La captacidén del sonido: Los micréfonos: caracteristicas y tipos.
- Acustica y comportamientos ondulatorios.

- Reflexion, refraccidn y difraccion.

- Analisis visual: Espectro y envolvente.

- El sonido analdgico y el sonido digital.

3. Procesadores de dindmica:

- Puertas de ruido.
- Compresores.
- Limitadores.



4. Planificacién de una produccion:

- Pre-produccion.
- Produccién.
- Post-produccion.

5. La grabacidn, edicidn, creacién de obras musicales y su Mezcla:

- Sofware (Cubase, Wave Lab, Maschine)
-Conexiones M.1.D.I.

-Canales y mensajes M.1.D.I.

- Plugins.

- Presets.

-LaEQ

- Tipos de ecualizadores.

- El proceso y técnicas de grabacion.

- La edicion.

- El sistema M.I.D.I. en el estudio de grabacion.
- Proceso de Sintesis.

- Canales REWIRE.

- La libreria de samples.

- Importaciones.

- Grabacion y edicidn de de sonidos organicos.
- Grupos y efectos.

- Automatizaciones.

- La pool y su limpieza.

6. La Exportacion:

- Conversiéon A/D.

- Conversién D/A.

- Resolucion.

- Frecuencias de muestreo.
- Broadcast Wave.

7. La Masterizacion:

- La necesidad de una buena Mezcla.

- La renderizacidén y grabacion de presets.
- La EQ general.

- Normalizacién.

- La compresidon multibanda.

- La limitacion.

- La maximizacidn del loudness.

Ademds, durante todo el proceso del curso, los alumnos/as dispondran de un aula virtual y tutorias totalmente gratuitas para
repasar cualquier contenido, resolver cualquier duda y asesoramiento de todo tipo.
Sélo se realiza una promocion por temporada: Inicio en Noviembre.

Solicite una cita sin compromiso para ver nuestras instalaciones y conversar con nuestro profesorado.
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